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	PIANO EDUCATIVO-DIDATTICO ANNUALE
	ANNO SCOLASTICO 2021/22

	SCUOLA INFANZIA   PLESSO ………………………………….
	

	Percorso anni 4



	LINEE GUIDA ED OBIETTIVI PROGETTUALI
	OBIETTIVI FORMATIVI TRASVERSALI

	La Scuola dell’Infanzia favorisce il percorso educativo di ogni bambino/a, da tre a sei anni, aiutandolo/a ad orientarsi nella molteplicità di stimoli ed attività.
Essa, attraverso il “FARE” dei CAMPI DI ESPERIENZA, in coerenza con la normativa vigente, si propone la finalità di sviluppare:
· l’identità personale, in modo che i bambini imparino a stare bene e a sentirsi sicuri nell’affrontare nuove esperienze; imparino a conoscersi, a scoprire i propri bisogni e a sperimentare ruoli in contesti diversi;
· l’autonomia, in modo che i bambini acquisiscano la capacità di governare il proprio corpo, di avere fiducia in sé e negli altri, di provare piacere nel fare da sé e saper chiedere aiuto, di esprimere con diversi linguaggi sentimenti ed emozioni, di sviluppare la capacità di orientarsi;
· le competenze, in modo che imparino a riflettere sull’esperienza attraverso “l’esplorazione, l’osservazione e il confronto”, consolidando le capacità sensoriali, percettive, motorie, sociali, linguistico - espressive, creative ed intellettive;
· la cittadinanza, in modo che comprendano le regole della vita quotidiana attraverso le relazioni, il dialogo, il primo riconoscimento dei diritti e dei doveri e sviluppino atteggiamenti rispettosi dell’ambiente e della natura.
	· Stimolare lo sviluppo armonico della personalità
· Promuovere la conoscenza di sé, degli altri e del mondo circostante
· Sviluppare potenzialità personali
· Promuovere la capacità comunicativa con codici verbali e multipli
· Stimolare la curiosità e l’interesse ad osservare ed esaminare fenomeni e situazioni 
· Sviluppare l’attitudine ad analizzare problemi e risolverli
· Promuovere la capacità di modulare e controllare le proprie emozioni
· Sviluppare le capacità intuitive ed acquisire e consolidare le tecniche operative
· Promuovere il benessere psico-fisico e competenze relative all’educazione alla salute
· Sviluppare capacità dialogiche, collaborative e sociali 
· Educare all’interculturalità
· Educare alla legalità e alla cittadinanza attiva
· Educare alla socialità attraverso il rispetto di regole e valori comuni e/o condivisi
· Sostenere l’abitudine a lavorare in modo autonomo, in gruppo o singolarmente



	CAMPI DI  ESPERIENZA E NUCLEI FONDANTI

	IL SÉ E L’ALTRO

	IL CORPO E IL MOVIMENTO

	IMMAGINI, SUONI, COLORI

	I DISCORSI E LE PAROLE

	LA CONOSCENZA DEL MONDO
Oggetti, fenomeni, viventi, numero e spazio

	· tempo/spazio
· contesti/ambienti
· vivere con gli altri
	· il corpo e le funzioni               senso-percettive
· il movimento del corpo e la sua relazione con lo spazio e il tempo
· il linguaggio del corpo come modalità                     comunicativo - espressiva
· il gioco e le regole
· sicurezza e prevenzione, salute e benessere
	· percettivo visivi
· leggere e comprendere
· produrre e rielaborare
· ascolto 
· interpretazione e analisi
· canto
	· ascolto
· parlato
· pre-lettura
· pre-scrittura
· funzioni della lingua
	· il numero
· lo spazio e le figure
· misure relazioni  dati e previsioni
· l’uomo, i viventi e l’ambiente
· la materia: oggetti materiali e trasformazioni











	OBIETTIVI FORMATIVI

	IL SÉ E L’ALTRO

	IL CORPO E IL   MOVIMENTO

	IMMAGINI, SUONI, COLORI

	I DISCORSI E LE PAROLE

	LA CONOSCENZA DEL MONDO
Oggetti, fenomeni, viventi, numero e spazio

	· Promuovere la capacità di riflettere intorno alla propria “storia personale”, interrogandosi sui temi della nascita, della crescita, del  vivere in famiglia e del frequentare la scuola, imparando a collocare le esperienze in base ai criteri del prima e del dopo, del presente e del passato
· Promuovere la capacità di localizzare se stesso, le persone e gli oggetti non soltanto nel tempo ma anche nello spazio, sia esso uno spazio naturale, vissuto,, rappresentato, organizzato o “da organizzare” in base a indicazioni date.
· Promuovere la capacità di riflettere intorno al succedersi delle stagioni, dei mesi, delle settimane, dei giorni, utilizzando strumenti di misurazione del tempo.
· Promuovere capacità riflessive  e un atteggiamento “investigativo” intorno agli accadimenti attuali di cui l’infanzia è “spettatrice” attraverso i mezzi di comunicazione di massa.
· Sviluppare la consapevolezza di quanto sia importante lavorare in gruppo, apportando individualmente i propri contributi e mettendoli al servizio di attività “a più mani”, volte al raggiungimento di obiettivi comuni
	· Rappresentare lo schema corporeo in modo completo e strutturato
· Maturare competenze di motricità fine e globale
· Muoversi con destrezza nei vari ambienti, controllando i movimenti degli arti e la lateralità
· Muoversi da soli o in modo guidato esprimendosi in base a suoni, ritmo, musica
· Aver cura, in autonomia, della propria persona, degli oggetti personali e dei materiali comuni, dell’ambiente in generale, nella prospettiva di “vivere bene insieme”
· Controllare l’affettività e le emozioni in rapporto all’età, rielaborandola attraverso il corpo e il movimento.
	· In relazione allo sviluppo delle competenze, impegnare il/la bambino/a nelle prime forme di lettura delle esperienze personali.
· Mettere ciascun bambino/a nella condizione di produrre messaggi attraverso una molteplicità ordinata ed efficace di modalità rappresentative.
	· Acquisire fiducia nelle proprie capacità comunicative ed espressive
· Riconoscere il diritto ad avere idee ed opinioni
· Impegnarsi a manifestare idee proprie
· Essere in grado di utilizzare il linguaggio in forma creativa
· Sviluppare la capacità di ascolto e comprensione del linguaggio altrui
· Accogliere ed usare, il più consapevolmente e correttamente possibile, i linguaggi corporei, sonori e visivi
· Porre le basi per lo sviluppo della creatività
· Apprendere in modo ludico le prime nozioni di lingua inglese
	· Sviluppare atteggiamenti di sicurezza, curiosità, motivazione all’esplorazione e alla scoperta.
· Sviluppare la capacità di intuire le relazioni di causa – effetto e la consequenzialità di azioni, fatti, fenomeni ...
· Promuovere il gusto del “toccare, guardare, ascoltare, fiutare, assaggiare”, riuscendo a verbalizzare e rappresentare emozioni e sensazioni provate.
· Sviluppare motivazione e curiosità in rapporto al contare, misurare, quantificare, ordinare, raggruppare oggetti, persone, fenomeni, secondo criteri vari.
· Promuovere capacità legate agli “schemi investigativi”, stimolando all’utilizzo del fare domande per risolvere problemi, chiarire situazioni, spiegare fenomeni, elaborando ipotesi e collegamenti.










	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO E RELATIVE ABILITÀ COGNITIVE

	IL SÉ E L’ALTRO

	IL CORPO E IL   MOVIMENTO

	IMMAGINI, SUONI, COLORI

	I DISCORSI E LE PAROLE

	LA CONOSCENZA DEL MONDO
Oggetti, fenomeni, viventi, numero e spazio

	
· Promuovere la conoscenza di sé, degli altri e del mondo circostante 
· Promuovere la capacità di modulare e controllare le proprie emozioni
· Imparare a collocare le esperienze in base ai criteri del prima e del dopo, del presente e del passato
· Riflettere sui temi della nascita, della crescita, del  vivere in famiglia e del frequentare la scuola, 
· Promuovere il benessere psico-fisico e competenze relative all’educazione alla salute
· Riflettere, confrontarsi e  discutere con gli adulti e gli altri bambini, rendendosi conto dell’esistenza di punti di vista diversi di cui tenere conto.
· Essere  consapevole delle differenze e saperne avere rispetto.
· Ascoltare gli altri e dare spiegazioni del proprio comportamento e del proprio punto di vista.
· Giocare e lavorare in modo costruttivo e creativo con gli altri bambini.
· Riconoscere chi è fonte di autorità e di responsabilità nei diversi contesti
· Conoscere e seguire regole di comportamento e assumersi responsabilità.
	· Acquisizione di lateralità, segmentarietà, controllo posturale
· Rafforzamento degli schemi motori di base: rotolare, strisciare, camminare, correre ecc….
· Consolidamento della capacità di controllo del proprio corpo in situazioni statiche e dinamiche
· Esecuzione di attività proposte per sperimentare e migliorare le proprie capacità
· Sviluppo della coordinazione oculo – manuale
· Riconoscimento del rapporto tra alimentazione e benessere fisico
· Assunzione di comportamenti igienici e salutistici
· Rispetto delle regole della sicurezza nei vari ambienti di vita.
	· Esplorare forme e oggetti presenti nell’ambiente circostante utilizzando le capacità sensoriali
· Individuare nel linguaggio iconico le sequenze narrative di un vissuto personale e non
· Raccontare attraverso immagini le proprie esperienze
· Realizzare immagini e colorare avendo cura del materiale scolastico da utilizzare proprio e comune
· Realizzare semplici elementi decorativi grafici e non, anche attraverso l’uso di materiale di varia natura (cartoncino, perline, fili, plastilina …)
· Cogliere diversi eventi sonori negli ambienti vissuti
· Riprodurre semplici ritmi guidati, percependo la differenza tra suono e silenzio
· Riprodurre con la voce ritmi e semplici canti, individualmente e in coro
· Usare gestualità e corporeità per interpretare eventi sonori a livello emozionale
· Esplorare l’utilità dell’utilizzo delle strumentazioni informatiche nella società tecnologica.
	
· Sviluppare  fiducia e stima nelle proprie capacità di parlare, raccontare, descrivere, dialogare su argomenti ed esperienze , sia personali che collettive
· sviluppare il “gusto per la lettura” e la curiosità verso “l’oggetto libro”, imparando a percepirne messaggi
· Promuovere particolare attenzione alle differenze che intercorrono tra ascoltare e parlare, leggere e scrivere, scrivere e disegnare 
· Promuovere il gusto per la partecipazione condivisa e consapevole a tutto ciò che è comunicazione per elaborare congetture, dare finali ed interpretazioni varie alle storie    
· Inventare codici e segni personali, primo approccio con la lingua scritta
· Promuovere la consapevolezza che “comunicare” significa imitare, produrre e riprodurre suoni, rumori, melodie, come pure produrre in senso grafico pittorico e plastico attraverso l’utilizzo e la sperimentazione di molteplici materiali;
· Promuovere il primo incontro organicamente strutturato con i mezzi mass-mediali e multimediali quali strumenti atti a realizzare forme  di espressività umana.
	· Stimolare la curiosità e l’interesse ad osservare ed esaminare fenomeni e situazioni 
· Dialogare, discutere e progettare confrontando ipotesi e procedure
· Sviluppare l’attitudine ad analizzare problemi e risolverli
· Sviluppare le capacità intuitive ed acquisire e consolidare le tecniche operative
· Riflettere intorno al succedersi delle stagioni, dei mesi, delle settimane, dei giorni, utilizzando strumenti di misurazione del tempo
· Mettere in ordine e in relazione, formare raggruppamenti in base a varie proprietà.
· Usare misure non convenzionali sui dati di esperienza.
· Operare confronti e classificazioni degli elementi della realtà circostante, in base a somiglianze, differenze, relazioni.
· Promuovere il benessere psico-fisico e competenze relative all’educazione alla salute
· Promuovere il rispetto per l’ambiente inteso come patrimonio comune fatto di luoghi, persone, oggetti, monumenti, ecosistemi, flora, fauna; sensibilizzare ai temi di natura ecologica


	ABILITÀ COGNITIVE

	· FORMULARE
· CONOSCERE
· CONFRONTARE
· RIFLETTERE
· SCOPRIRE 
· APPRENDERE 
· SUPERARE 
· RICONOSCERE
	· COMUNICARE
· ESPRIMERE
· RACCONTARE
· UTILIZZARE
· ARRICCHIRE
· RICONOSCERE
· CONFRONTARE
	· ACQUISIRE
· CLASSIFICARE
· ORGANIZZARE
· ESPLORARE
· RAPPRESENTARE
· SERIARE
· FORMULARE
· PROGETTARE
· QUANTIFICARE
	· ESPLORARE  
· ESPRIMERE
· SPERIMENTARE
· COMUNICARE
	· PERCEPIRE
· SPERIMENTARE
· SCOPRIRE
· CONSOLIDARE


















	COMPETENZE IN USCITA

	IL SÉ E L’ALTRO

	IL CORPO E IL MOVIMENTO

	IMMAGINI, SUONI, COLORI

	I DISCORSI E LE PAROLE

	LA CONOSCENZA DEL MONDO
Oggetti, fenomeni, viventi, numero e spazio

	· Orientarsi nel tempo e nello spazio
· Scoprire la posizione relativa agli oggetti, individuando punti di riferimento diversi e verbalizzando con opportune osservazioni
· Realizzare brevi percorsi in spazi limitati e descriverli scegliendo punti di riferimento significativi per orientarsi.
· Cogliere i più evidenti cambiamenti prodotti dal passare del tempo
· Raccogliere semplici testimonianze intorno a fatti recentemente accaduti e servirsene per realizzare semplici racconti verbali o iconografici.
· Ordinare fatti che appartengono al proprio passato, al passato di una persona o di un ambiente “vicino” attraverso fonti concrete
· Osservare, descrivere e rappresentare gli spazi vissuti.
· Delineare lo spazio da osservare attraverso la scelta di confini
· Osservare alcune trasformazioni nell’ambiente dovute all’intervento dell’uomo
· Comprendere e produrre le più semplici rappresentazioni dello spazio
· Riconoscere situazioni di cattivo uso del territorio.
· Saper stare con gli altri, comprendere, condividere, aiutare, cooperare
	
Capacità di:
· Conoscere il sé corporeo
· Rappresentare il proprio corpo in modo completo
· Comunicare secondo il linguaggio corporeo
· Acquisire fiducia nelle proprie capacità motorie
· Esercitare l’equilibrio statico e dinamico
· Discriminare destra e sinistra su di sé
· Migliorare la motricità fine della mano e la coordinazione oculo –manuale
· Partecipare a giochi collettivi rispettandone le regole
· Sviluppare una positiva immagine di sé

	· Seguire con attenzione e piacere spettacoli di vario genere e sviluppare interesse per la fruizione e l’analisi di opere d’arte
· Esplorare i materiali che ha a disposizione e utilizzarli con creatività 
· Esprimersi attraverso il disegno, la pittura e altre attività manipolative e saper utilizzare diverse tecniche espressive 
· Saper riconoscere e differenziare i suoni dai rumori
· Saper riconoscere e riprodurre suoni e ritmi
· Saper eseguire semplici canti
· Esplorare le possibilità offerte dalle tecnologie per fruire delle diverse forme artistiche, per comunicare e per esprimersi attraverso di esse
	VERBALI E NON
· utilizzo del linguaggio per interagire e comunicare
· disponibilità a riconoscere il diritto degli altri alle proprie idee ed opinioni
· capacità di elaborare un’idea personale e di manifestarla in modo appropriato
· capacità di attenzione, ascolto, comprensione e memorizzazione
· capacità di distinguere ed usare i codici della lin gua di appartenenza e della lingua italiana
· formulazione corretta di frasi di senso compiuto
· capacità di descrivere e raccontare emozioni ed eventi personali, storie, racconti e situazioni
· capacità di leggere immagini e stabilire corrispondenze tra segni, simboli e significati (prescrittura e prelettura)
· capacità di rappresentare in modo originale  e creativo le esperienze vissute e non 
· prelettura e prescrittura: percezione viso – motoria, relazione spaziale, motricità fine, memoria e discriminazione uditiva e visiva, aspetti fonologici: segmentazione e fusione fonetica; ritmicità; articolazione e produzione linguistica
· competenze di autonomia personale, sociale e scolastica.
	· Analizzare situazioni problematiche 
· Confrontare e ordinare quantità numeriche.
· Individuare la posizione di un oggetto secondo le proprie coordinate naturali.
· Raccogliere e rappresentare dati
· Individuare le caratteristiche di un elemento
· Classificare gli elementi appartenenti ad una collezione con modelli diversi
· Eseguire e rappresentare ritmi grafici
· Classificare in base ad un attributo
· Osservare la realtà per scoprire relazioni, differenze, invarianze.







































	TRAGUARDI ATTESI

	IL SÉ E L’ALTRO

	IL CORPO E IL   MOVIMENTO

	IMMAGINI, SUONI, COLORI

	I DISCORSI E LE PAROLE

	LA CONOSCENZA DEL MONDO
Oggetti, fenomeni, viventi, numero e spazio

	- Il bambino gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri, sa argomentare, confrontarsi, sostenere le proprie ragioni con adulti e bambini.
- Sviluppa il senso dell’identità personale, percepisce le proprie esigenze e i propri sentimenti, sa esprimerli in modo sempre più adeguato
- Sa di avere una storia personale e familiare, conosce le tradizioni della famiglia, della comunità e le mette a confronto con altre.
- Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gli altri bambini e comincia e riconoscere la reciprocità di attenzione tra chi parla e chi ascolta.
- Pone domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle diversità culturali, su ciò che è bene o male, sulla giustizia, e ha raggiunto una prima consapevolezza dei propri diritti e doveri, delle regole del vivere insieme.
- Si orienta nelle prime generalizzazioni
di passato, presente, futuro e si muove con crescente sicurezza e autonomia negli spazi che gli sono familiari, modulando progressivamente voce e movimento anche   in rapporto con gli altri e con le regole condivise.
-Riconosce i più importanti segni della sua cultura e del territorio, le istituzioni, i servizi pubblici, il funzionamento delle piccole comunità e della città.
	- Il bambino vive pienamente la propria corporeità, ne percepisce il potenziale comunicativo ed espressivo, matura condotte che gli consentono una buona autonomia nella gestione della giornata a scuola.
 - Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo, le differenze sessuali e di sviluppo e adotta pratiche corrette di cura di sé, di igiene e di sana alimentazione.
 - Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi posturali e motori, li applica nei giochi individuali e di gruppo, anche con l’uso di piccoli attrezzi ed è in grado di adattarli alle situazioni ambientali all’interno della scuola e all’aperto.
 - Controlla l’esecuzione del gesto, valuta il rischio, interagisce con gli altri nei giochi di movimento, nella danza, nella comunicazione espressiva.
- Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti e rappresenta il corpo fermo e in movimento

	-Il bambino comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie possibilità che il linguaggio del corpo consente.
- Inventa storie e sa esprimerle attraverso la drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre attività manipolative; utilizza materiali e strumenti, tecniche espressive e creative; esplora le potenzialità offerte dalle tecnologie.
 - Segue con curiosità e piacere spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali, visivi, di animazione…); sviluppa interesse per l’ascolto della musica e per la fruizione di opere d’arte.
-  Scopre il paesaggio sonoro attraverso attività di percezione e produzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti.
 - Sperimenta e combina elementi musicali di base, producendo semplici sequenze sonoro-musicali.
  - Esplora i primi alfabeti musicali, utilizzando anche i simboli di una notazione informale per codificare i suoni percepiti e riprodurli.

	-Il bambino usa la lingua italiana, arricchisce e precisa il proprio lessico, comprende parole e discorsi, fa ipotesi sui significati
- Sa esprimere e comunicare agli altri emozioni, sentimenti, argomentazioni attraverso il linguaggio verbale che utilizza in differenti situazioni comunicative.
- Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni; inventa nuove parole, cerca somiglianze e analogie tra i suoni e i significati
 - Ascolta e comprende narrazioni, racconta e inventa storie, chiede e offre spiegazioni, usa il linguaggio per progettare attività e per definirne regole.
- Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse, riconosce e sperimenta la pluralità dei linguaggi, si misura con la creatività e la fantasia.
 - Si avvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta prime forme di comunicazione attraverso la scrittura, incontrando anche le tecnologie digitali e i nuovi media.

	-Il bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprietà, confronta e valuta quantità; utilizza simboli per registrarle; esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata.
-Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e della settimana.
  -Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potrà succedere in un futuro immediato e prossimo.
 -Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti.
  -Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i possibili usi.
  -Padroneggia sia le strategie del contare e dell’operare con i numeri sia quelle necessarie per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, e altre quantità.
 Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra ecc.; segue correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali.


	PROFILO IN USCITA

	Al termine del percorso triennale della scuola dell’infanzia, è ragionevole attendersi che ogni bambino/a abbia sviluppato alcune competenze di base che strutturano la sua crescita personale.
· Riconosce ed esprime le proprie emozioni, è consapevole di desideri e paure, avverte gli stati d’animo propri e altrui.
· Ha un positivo rapporto con la propria corporeità, ha maturato una sufficiente fiducia in sé, è progressivamente consapevole delle proprie risorse e dei propri limiti, quando occorre sa chiedere aiuto.
· Manifesta curiosità e voglia di sperimentare, interagisce con le cose, l’ambiente e le persone, percependone le reazioni ed i cambiamenti.
· Condivide esperienze e giochi, utilizza materiali e risorse comuni, affronta gradualmente i conflitti e ha iniziato a riconoscere le regole del comportamento nei contesti privati e pubblici.
· Ha sviluppato l’attitudine a porre e a porsi domande di senso su questioni etiche e morali.
· Coglie diversi punti di vista, riflette e negozia significati, utilizza gli errori come fonte di conoscenza.
· Sa raccontare, narrare, descrivere situazioni ed esperienze vissute, comunica e si esprime con una pluralità di linguaggi, utilizza con sempre maggiore proprietà la lingua italiana.
· Dimostra prime abilità di tipo logico, inizia ad interiorizzare le coordinate spazio-temporali e ad orientarsi nel mondo dei simboli, delle rappresentazioni, dei media, delle tecnologie.
· Rileva le caratteristiche principali di eventi, oggetti, situazioni, formula ipotesi, ricerca soluzioni a situazioni problematiche di vita quotidiana.
· È attento alle consegne, si appassiona, porta a termine il lavoro, diventa consapevole dei processi realizzati e li documenta.
· Si esprime in modo personale, con creatività e partecipazione, è sensibile alla pluralità di culture, lingue, esperienze.













	UNITÀ DI APPRENDIMENTO E CONTENUTI  
	TEMPI




	UA 1
	TITOLO: BENVENUTI A SCUOLA
CONTENUTI: CONOSCERE PERSONE NUOVE E RITROVARE PERSONE E AMBIENTI CONOSCIUTI, PROMUOVERE IL SENSO DI APPARTENENZA ALLA SEZIONE E ALLA SCUOLA, PERCEPIRE, SPERIMENTARE E MANIPOLARE I COLORI, ESERCITARE LA PERCEZIONE VISIVA, RICONOSCERE I COLORI NELLA REALTÀ, COLLABORARE NELL’ACCOGLIENZA DEI NUOVI ISCRITTI, SCOPRIRE, RICONOSCERE E RISPETTARE REGOLE.
	SET

	UA 2
	TITOLO:  INIZIA LA SCUOLA: I COLORI E I SAPORI DELL’AUTUNNO
CONTENUTI: OSSERVARE E CONOSCERE ELEMENTI STAGIONALI, SCOPRIRE IL COMPORTAMENTO DEGLI ANIMALI IN BASE ALLA STAGIONALITÀ, CONOSCERE E DENOMINARE LA FRUTTA AUTUNNALE, COLLABORARE ALL’ORGANIZZAZIONE DI UN MOMENTO DI FESTA, SPERIMENTARE ATTIVITÀ GRAFICO-PITTORICO-MANIPOLATIVE, ASCOLTARE, COMPRENDERE E MEMORIZZARE BREVI POESIE E FILASTROCCHE.                                                                                                                                                                    
	OTT-NOV

	UA 3
	TITOLO: MAGICO INVERNO
CONTENUTI: COGLIERE NEL PAESAGGIO DIFFERENZE E TRASFORMAZIONI NATURALI, SCOPRIRE FENOMENI METEOROLOGICI TIPICI DELL’INVERNO, RILEVARE COMPORTAMENTI E MODALITÀ DI ADATTAMENTO DEGLI ESSERI VIVENTI, CONOSCERE LE TRADIZIONI DELLA FAMIGLIA E DELLA COMUNITÀ, REALIZZARE DECORAZIONI E ADDOBBI A TEMA STAGIONALE, ASCOLTARE E COMPRENDERE STORIE NARRATE, REALIZZARE ATTIVITÀ GRAFICO-PITTORICO-MANIPOLATIVE, MUSICO-TEATRALI.
	     DIC-GEN

	UA 4
	TITOLO: CHE ALLEGRIA!!! LA NATURA SI RISVEGLIA
CONTENUTI: SPERIMENTARE LE VARIE TECNICHE ESPRESSIVE, COLLABORARE ALL’ORGANIZZAZIONE DI UN MOMENTO DI FESTA, CONTROLLARE I MOVIMENTI E LA MANIPOLAZIONE, UTILIZZARE MATERIALI DIVERSI.
RILEVARE CARATTERISTICHE DELLA STAGIONE PRIMAVERILE, OSSERVARE E RAPPRESENTARE GRAFICAMENTE ELEMENTI E ASPETTI STAGIONALI, MANIFESTARE CURIOSITÀ NEI CONFRONTI DELL’AMBIENTE CIRCOSTANTE, RAFFORZARE IL SENSO DI APPARTENENZA ALLA COMUNITÀ SCOLASTICA, ARRICCHIRE E PRECISARE IL LESSICO
	FEB-MAR

	UA 5
	TITOLO: LE FESTIVITÀ E LE EDUCAZIONI
CONTENUTI: COMPRENSIONE DEL CONTENUTO DEL MESSAGGIO PASQUALE, COMPRENDERE CHI È FONTE DI AUTORITÀ E RESPONSABILITÀ NEI DIVERSI CONTESTI, CONDIVIDERE MOMENTI DI FESTA A SCUOLA E A CASA, MANIPOLARE E COSTRUIRE CON MATERIALI DIVERSI.
SVILUPPARE LE PROPRIE ABILITÀ MAUNUALI, ESPRIMERE E COMUNICARE AGLI ALTRI EMOZIONI, SENTIMENTI, ARGOMENTAZIONI ATTRAVERSO IL LINGUAGGIO VERBALE IN DIFFERENTI SITUAZIONI COMUNICATIVE, CONFRONTARSI E COLLABORARE CON I COMPAGNI, CONOSCERE E SEGUIRE LE REGOLE DI VITA SOCIALE
	APR-MAG

	UA 6
	TITOLO: LA VALIGIA DELLE VACANZE
CONTENUTI: RILEVARE CARATTERISTICHE DELLA STAGIONE ESTIVA, SCOPRIRE LE TRASFORMAZIONI DELL’ALBERO LEGATE ALLA STAGIONALITÀ, CONOSCERE E DENOMINARE LA FRUTTA ESTIVA, CONDIVIDERE MOMENTI DI FESTA A SCUOLA E IN FAMIGLIA.
	GIU

	UDA 7
	TITOLO: BEN-ESSERE A MERENDA
	1° QUADRIMESTRE

	UDA 8
	TITOLO: ____________________
	2° QUADRIMESTRE




	EVIDENZE VALUTATIVE UTILI E COMPITI AUTENTICI 

	IL SÉ E L’ALTRO

	IL CORPO E IL MOVIMENTO

	IMMAGINI, SUONI, COLORI

	I DISCORSI E LE PAROLE

	LA CONOSCENZA DEL MONDO
Oggetti, fenomeni, viventi, numero e spazio

	EVIDENZE
Riferire propri stati d’animo e riconoscerli sugli altri; esprimerli in modo appropriato Conoscere e riferire eventi della storia personale e familiare e tradizioni e usanze del proprio ambiente di vita Formulare ipotesi e riflessioni sui doveri e sui diritti, sulla giustizia, sulla corretta convivenza, sulle regole… Collaborare nel gioco e nel lavoro, portare aiuto Osservare le regole poste dagli adulti e condivise nel gruppo Osservare comportamenti rispettosi della salute e della sicurezza, delle persone, delle cose, degli animali e dell’ambiente Osservare comportamenti rispettosi e di accoglienza verso i compagni nuovi o portatori di elementi di diversità per provenienza, condizione, lingua, ecc
	EVIDENZE
Corpo in movimento
Individuare e nominare le parti del proprio corpo e descriverne le funzioni
Individuare semplici norme di igiene del proprio corpo e osservarle
Gestire in autonomia alcune azioni di routine di vita quotidiana: mangiare utilizzando le posate, vestirsi, svestirsi, utilizzare i servizi igienici
Padroneggiare gli schemi motori di base statici e dinamici
Controllare la motricità fine in operazioni di routine: colorare, piegare, tagliare, eseguire semplici compiti grafici
Controllare i propri movimenti per evitare rischi per se e per gli altri; osservare comportamenti atti a prevenire rischi
Esprimere intenzionalmente messaggi attraverso il corpo: espressione non verbale, danze, drammatizzazioni, giochi di mimo
Eseguire giochi di movimento individuali e di squadra rispettando i compagni, le cose, le regole.

	EVIDENZE:
Arte 
Riferire in forma orale per sommi capi il contenuto generale di spettacoli, film, documentari… Illustrare racconti, film, spettacoli Drammatizzare racconti, narrazioni, filmati 
Realizzare giochi simbolici Realizzare manufatti plastici e grafici con accuratezza e utilizzando diverse tecniche manipolative e coloristiche Esprimere semplici valutazioni su opere d’arte viste nel territorio, fotografate o riprese audiovisivamente 
Musica
Ascoltare brani musicali, seguirne il ritmo col corpo, eseguire semplici danze 
Esprimere valutazioni e impressioni su brani musicali ascoltati 
Riprodurre ritmi, fenomeni sonori e note musicali con la voce , con strumenti non convenzionali e semplici strumenti convenzionali (tamburello, triangolo, tastiera…) Partecipare al canto corale
Competenza digitale
Con la supervisione dell’insegnante, utilizzare il computer per attività, giochi didattici, elaborazioni grafiche Utilizzare tastiera e mouse; aprire icone e file, salvare. 
Riconoscere lettere e numeri nella tastiera o in software didattici 
Utilizzare il PC per visionare immagini, documentari, testi multimediali
	EVIDENZE:
Italiano
Esprimersi in modo comprensibile e strutturato per comunicare i propri pensieri, vissuti, bisogni, esperienze 
Ascoltare le comunicazioni altrui intervenendo in modo appropriato 
Riferire il contenuto generale di comunicazioni ascoltate, di testi narrati, di contenuti audiovisivi visti. 
Eseguire correttamente consegne seguendo istruzioni Inventare semplici narrazioni a scopo di gioco o di racconto 
Realizzare semplici esperienze di scrittura; scrivere il proprio nome, copiare parole a corredo di disegni, 

Inglese 
Utilizzare in modo pertinente parole e frasi standard imparate Recitare brevi e semplici filastrocche, cantare canzoncine imparate a memoria Tradurre semplici frasi proposte in inglese dall’insegnante contenenti termini noti Nominare oggetti noti in contesto reale o illustrati usando termini noti
	EVIDENZE:
Matematica
Utilizzare organizzatori spaziali e temporali per orientarsi nel tempo e nello spazio
Mettere in corretta sequenza esperienze, azioni, avvenimenti (giorni, mesi…), eventi della propria storia anche nel raccontare; riferire le fasi di una
procedura o di un semplice esperimento
Osservare e individuare caratteristiche dell’ambiente e del paesaggio e distinguerne le trasformazioni dovute al tempo o all’azione di agenti diversi
Raggruppare, ordinare, seriare oggetti; effettuare corrispondenze biunivoche, realizzare sequenze grafiche, ritmi, ecc.
Utilizzare quantificatori; numerare
Utilizzare semplici manufatti tecnologici e spiegarne la funzione e il funzionamento
Distinguere e individuare le caratteristiche dei materiali di uso quotidiano
Utilizzare semplici diagrammi e tabelle per organizzare dati.
Scienze e tecnologia
Individuare relazioni tra oggetti, avvenimenti (relazioni spaziali, temporali, causali, funzionali…) e spiegarle 
Ricavare informazioni da spiegazioni, schemi, tabelle, filmati …
Prendere iniziative di gioco e di lavoro 
Collaborare e partecipare alle attività collettive 
Osservare situazioni e fenomeni, formulare ipotesi e valutazioni Individuare semplici soluzioni a problemi di esperienza Prendere decisioni relative a giochi o a compiti, in presenza di più possibilità 
Ipotizzare semplici procedure o sequenze di operazioni per lo svolgimento di un compito o la realizzazione di un gioco Esprimere valutazioni sul proprio lavoro e sulle proprie azioni

	COMPITI SIGNIFICATIVI
A partire da immagini di persone o personaggi di fumetti che illustrano espressioni di sentimenti e stati d’animo, individuare i sentimenti espressi e ipotizzare situazioni che li causano. 
Costruire cartelloni, tabelle, mappe, servendosi di simboli convenzionali, per illustrare le varietà presenti in classe: caratteristiche fisiche; Paese di provenienza; abitudini alimentari …; rilevare differenze e somiglianze presenti tra alunni 
Costruire cartelloni per illustrare il corpo umano, gli organi, le loro funzioni 
Costruire tabelle e cartelloni per illustrare le diverse persone presenti nella scuola e i loro ruoli e verbalizzare 
Discutere insieme e poi illustrare con simboli convenzionali le regole che aiutano a vivere meglio in classe e a scuola. 
Verbalizzare le ipotesi riguardo alle conseguenze dell’inosservanza delle regole sulla convivenza Realizzare compiti e giochi di squadra e che prevedano modalità interdipendenti 
Fare semplici indagini sugli usi e le tradizioni della comunità di vita e delle comunità di provenienza dei bambini non nativi. 
Allestire attività manipolative e motorie (cucina, costruzione di giochi, balli, ecc.) per mettere a confronto le diversità

Discutere su argomenti diversi di interesse; rispettare i turni e ascoltare gli altri; spiegare e sostenere le proprie ragioni 
Di fronte ad un problema sorto nel lavoro o nel gioco (o predisposto dall’insegnante) ipotizzare possibili soluzioni; attuarle e verificare 
Prendere decisioni tra più possibilità relative a giochi, attività, ecc. e giustificare la decisione presa 
“Progettare” un’attività pratica o manipolativa attraverso un disegno preparatorio e la rappresentazione grafica delle cose occorrenti per la realizzazione 
Individuare e illustrare le fasi di una semplice procedura Esprimere valutazioni sul lavoro svolto e suggerire modalità di miglioramento attraverso la discussione comune o il colloquio con l’insegnante
	
	
	
	

	
	COMPITI SIGNIFICATIVI
Eseguire giochi motori e di individuazione, accompagnati da giochi sonori (canzoncine, ritmi) per la denominazione. 
Ideare ed eseguire “danze” per esercitare diverse parti del corpo: camminate su un piede, saltellare; accompagnare una filastrocca o un rimo con un gioco di mani, ecc. 
Eseguire esercizi e  “danze” con attrezzi 
Eseguire semplici giochi di squadra, rispettando le regole date In una discussione con i compagni, 
Individuare nell’ambiente scolastico potenziali ed evidenti pericoli e ipotizzare comportamenti per prevenire i rischi; 
Individuare comportamenti di per sé pericolosi nel gioco e nel movimento e suggerire il comportamento corretto In una discussione di gruppo, 
Individuare, con il supporto dell’insegnante, comportamenti alimentari corretti e nocivi; fare una piccola indagine sulle abitudini potenzialmente nocive presenti nel gruppo. 
Ipotizzare una giornata di sana alimentazione (colazione, merenda, pranzo, merenda, cena)
Recitare rime e filastrocche per memorizzare elenchi (tipo i gironi della settimana) Costruire cartelli per illustrare le routine, i turno, ecc. facendo corrispondere simboli convenzionali ad azioni, persone, tempi. 
Costruire mappe, schemi, “alberi”, riempire tabelle, organizzando informazioni note (procedure, azioni, routine, osservazioni) con simboli convenzionali. 
A partire da una narrazione, da una lettura, da un esperimento o da un lavoro svolto, illustrare le fasi principali e verbalizzarle.
A partire da un compito dato, disegnare tutto il materiale occorrente per svolgerlo.

	
	
	

	
	
	
	COMPITI SIGNIFICATIVI
Italiano
Inventare una storia, illustrarla e drammatizzarla. 
A partire d un testo letto dall’insegnante, riassumerlo in una serie di sequenze illustrate; riformularlo a partire da queste e drammatizzarlo 
Ricostruire verbalmente le fasi di un gioco; di un’esperienza realizzata (es. semplice esperimento) e illustrarne le sequenze.
Costruire brevi e semplici filastrocche in rima.
 A partire da una storia narrata o letta dall’adulto, ricostruire le azioni dei protagonisti e individuare i sentimenti da essi vissuti nelle fasi salienti della storia, mediante una discussione di gruppo. 
A partire da immagini di persone o personaggi di fumetti che illustrano espressioni di sentimenti e stati d’animo, individuare i sentimenti espressi e ipotizzare situazioni che li causano. 
A partire da un avvenimento accaduto o da un fatto narrato o letto, esprimere semplici valutazioni sulle ragioni che hanno mosso le azioni dei diversi protagonisti, sostenendo le tesi dell’uno o dell’altro con semplici argomentazioni.
Inglese
Indicare e nominare gli oggetti presenti in classe, le parti del corpo, gli indumenti. 
Presentarsi 
Chiedere e porgere oggetti, dare semplici istruzioni utilizzando parole frase in lingua straniera.
	

	
	
	COMPITI SIGNIFICATIVI
Arte 
Individuare e disegnare il corpo e le parti guardando i compagni o guardandosi allo specchio; denominare parti e funzioni Rappresentare situazioni attraverso il gioco simbolico o l’attività mimico-gestuale 
Drammatizzare situazioni, testi ascoltati 
Rappresentare oggetti, animali, situazioni, storie, attraverso il disegno, la manipolazione, utilizzando tecniche e materiali diversi; descrivere il prodotto 
Copiare opere di artisti; commentare l’originale 
Musica
Ascoltare brani musicali, disegnarne le evocazioni emotive; muoversi a ritmo di musica. 
Produrre sequenze sonore e semplici ritmi a commento di giochi, situazioni, recite e giustificarle con semplicissime argomentazioni rispetto alla pertinenza con la storia o la situazione 
Esplorare il paesaggio sonoro circostante; classificare i suoni; operare corrispondenze tra i suoni e le possibili fonti di emissione (macchine, uccelli, persone che parlano, acqua che scorre, vento, ecc. 
Ideare semplici arie musicali spontanee con la voce per ritmare una rima, una filastrocca 

Ideare semplici storie da drammatizzare, accompagnare col canto e con sequenze sonore o semplici sequenze musicali eseguite con strumenti convenzionali
Competenza digitale
Muovere correttamente il mouse e i suoi tasti 
Utilizzare i tasti delle frecce direzionali, dello spazio, dell’invio 
Individuare e aprire icone relative a comandi, file, cartelle … 
Individuare e utilizzare il comando “salva” per un documento già predisposto e nominato dall’insegnante Eseguire giochi ed esercizi di tipo logico, linguistico, matematico, topologico, al computer 
Realizzare elaborazioni grafiche Prendere visione di lettere e forme di scrittura attraverso il computer 
Prendere visione di numeri e realizzare numerazioni utilizzando il computer 
Utilizzare la tastiera alfabetica e numerica una volta memorizzati i simboli 
Visionare immagini, opere artistiche, documentari
	
	

	
	
	
	
	COMPITI SIGNIFICATIVI
Matematica Scienze e Tecnologia
Utilizzare organizzatori Mettere su una linea del tempo le attività corrispondenti alle routine di una giornata 
Costruire un calendario settimanale facendo corrispondere attività significative; il menu della mensa, ecc. 
Costruire un calendario del mese collocandovi rilevazioni meteorologiche, le assenze, ecc; oppure attività umane tipiche del mese (es. dicembre = feste; febbraio=carnevale, ecc) 
Costruire un calendario annuale raggruppando le stagioni e collocando in corrispondenza delle stagioni tratti tipici dell’ambiente e delle attività umane 
Confrontare foto della propria vita e storia personale e individuare trasformazioni (nel corpo, negli abiti, nei giochi, nelle persone) portando i reperti per confronto e producendo una “mostra” 
Eseguire compiti relativi alla vita quotidiana che implichino conte, attribuzioni biunivoche oggetti/persone, ecc. 
Costruire modellini, oggetti, plastici, preceduti dal disegno (intenzioni progettuali) 
Eseguire semplici esperimenti scientifici derivanti da osservazioni e descrizioni, illustrarne le sequenze e verbalizzarle 
Eseguire semplici rilevazioni statistiche > (sui cibi, sulle caratteristiche fisiche in classe, sul tempo…) 
Raccogliere piante, oggetti e raggrupparli secondo criteri; spiegare i criteri; costruire semplici erbari, terrari, classificazioni degli animali noti secondo caratteristiche, funzioni, attributi, relazioni










































	LIVELLI DI PADRONANZA 

	IL SÉ E L’ALTRO

	IL CORPO E IL MOVIMENTO

	IMMAGINI, SUONI, COLORI

	I DISCORSI E LE PAROLE
 
	LA CONOSCENZA DEL MONDO
Oggetti, fenomeni, viventi, numero e spazio

	Si esprime attraverso enunciati minimi comprensibili; racconta propri vissuti con domande stimolo dell’insegnante. Gioca con i compagni scambiando informazioni e intenzioni e stabilendo accordi nel breve periodo. Osserva le routine della giornata, rispetta le proprie cose e quelle altrui, le regole nel gioco e nel lavoro, in condizioni di tranquillità e prevedibilità; recepisce le osservazioni dell’adulto. Partecipa alle attività collettive, apportando contributi utili e collaborativi, in condizione di interesse. Pone domande su di sé, sulla propria storia, sulla realtà. Accetta le osservazioni dell’adulto di fronte a comportamenti non corretti e si impegna a modificarli.
	Corpo in movimento
Si tiene pulito; osserva le principali abitudini di igiene personale. Si sveste e si riveste da solo con indumenti privi di asole, bottoni o lacci. Chiede aiuto all’insegnante o ai compagni se è in difficoltà. Mangia correttamente servendosi delle posate; esprime le proprie preferenze alimentari e accetta di provare alimenti non noti. Partecipa ai giochi in coppia e collettivi; interagisce con i compagni e rispetta le regole dei giochi in condizioni di tranquillità e prevedibilità. Indica e nomina le parti del proprio corpo e ne riferisce le funzioni principali Individua alcune situazioni potenzialmente pericolose e le evita. Controlla schemi motori statici e dinamici: sedere, camminare, saltellare, saltare, correre, rotolare, strisciare. Segue semplici ritmi attraverso il movimento Controlla la coordinazione oculo-manuale in attività grossomotorie; sommariamente nella manualità fine. 
	Arte 
Esegue scarabocchi e disegni schematici senza particolare finalità espressiva. Comunica attraverso la mimica e i gesti i propri bisogni e stati d’animo. Colora su aree estese di foglio.
Segue spettacoli per bambini con buon interesse per brevi periodi, partecipando alle vicende dei personaggi. Si esprime intenzionalmente attraverso il disegno, spiegando cosa voleva rappresentare. Usa diversi tipi di colori: matite, pennarelli, colori a dita, tempere… su spazi estesi di foglio e rispettando sommariamente contorni definiti
Musica
Riproduce suoni, rumori dell’ambiente, ritmi. Produce sequenze sonore con la voce o con materiali non strutturati. Canta semplici canzoncine. Competenza digitale
Assiste a rappresentazioni multimediali Assiste in piccolo gruppo a giochi effettuatati al computer da parte di compagni più grandi.
	Italiano
Si esprime attraverso enunciati minimi comprensibili; racconta propri vissuti con domande stimolo dell’insegnante collocando correttamente nel tempo le esperienze immediatamente vicine. Esegue consegne espresse in modo piano, con frasi molto semplici e relative a compiti strutturati e precisi. Ascolta narrazioni o letture dell’adulto e individua l’argomento generale del testo su domande stimolo dell’insegnante, così come alcune essenziali informazioni esplicite; pone domande sul racconto e sui personaggi. Esprime sentimenti, stati d’animo, bisogni, in modo comprensibile; interagisce con i pari scambiando informazioni e intenzioni relative ai giochi e ai compiti. parole e fonde sillabe in parole. 
Inglese  
Utilizzare in modo pertinente parole e frasi standard imparate Recitare brevi e semplici filastrocche, cantare canzoncine imparate a memoria Tradurre semplici frasi proposte in inglese dall’insegnante contenenti termini noti Nominare oggetti noti in contesto reale o illustrati usando termini noti
Riproduce parole e brevissime frasi pronunciate dall’insegnante. Riproduce brevissime filastrocche imparate a memoria Abbina le parole che ha imparato all’illustrazione corrispondente.
	Matematica, Scienze e Tecnologia
Esegue in corretta sequenza operazioni che riguardano il proprio corpo, la cura personale, l’alimentazione e che seguono routine note (mettersi gli indumenti; lavarsi le mani, sedersi a tavola, ecc.); Ordina oggetti in base a macro-caratteristiche (mette in serie i cubi dal più grande al più piccolo), su indicazione dell’insegnante Costruisce torri e utilizza correttamente le costruzioni. Individua, a richiesta, grosse differenze in persone, animali, oggetti (il giovane e l’anziano; l’animale adulto e il cucciolo; l’albero con le foglie e quello spoglio, ecc.) Risponde con parole frase o enunciati minimi per spiegare le ragioni della scelta operata. Distingue fenomeni atmosferici molto diversi (piove, sereno, caldo, freddo…). Si orienta nello spazio prossimo noto e vi si muove con sicurezza




	SITUAZIONE DI PARTENZA DEL GRUPPO SEZIONE

	COMPOSIZIONE DEL GRUPPO SEZIONE

	MASCHI 
	FEMMINE 



	diversamente abili
	stranieri
	Svantaggio 

	
	
	

	M.
	F.
	M.
	F.
	M.
	F 



	Tipologia della sezione
	Livello globale della sezione
	Ritmo di lavoro
	Clima relazionale

	    vivace
   tranquilla
   collaborativa
  problematica
   demotivata
   poco rispettosa delle       regole
	   alto
   medio alto
   medio
  medio basso
   basso
	   sostenuto 
   regolare
  lento
	 sereno
   buono
   a volte conflittuale
   problematico




– Modalità di rilevazione delle risorse e dei bisogni degli alunni:
         

                     informazioni acquisite dalla sezione primavera e/o asilo nido
                     colloqui con le famiglie                                           
                     ripetute osservazioni degli alunni impegnati nelle normali attività didattiche

 


 










	Casi particolari

	Alunni
	Problematiche evidenziate 
	Cause 
	Interventi programmati

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	LEGENDA:
	1. Diversamente Abile
	1. Ritmo di apprendimento lento
	1. PEI, PDF

	
	
	2. Difficoltà e disturbi di Apprendimento
	2. Situazione familiare difficile
	2. Adesione a progetti

	
	
	3. Difficoltà linguistiche (stranieri)
	3. Motivi di salute
	3. Attribuzione di incarichi per migliorare l’autostima

	
	
	4. Disturbi comportamentali
	4. Svantaggio socio-culturale
	4. Rapporti costanti scuola - famiglia

	
	
	5. Inadempienza
	5. Scarsa motivazione allo studio
	5. Coinvolgimento di Servizi socio-assistenziali

	
	
	Altro (specificare):
	6. Difficoltà di relazione con coetanei e/o adulti
	Altro (specificare):

	
	
	
	
	




	ATTIVITÀ E PROCEDIMENTI PERSONALIZZATI PER FAVORIRE IL PROCESSO DI APPRENDIMENTO E DI MATURAZIONE

	
 STRATEGIE PER IL POTENZIAMENTO DELLE CONOSCENZE E DELLE COMPETENZE:

 approfondimento, rielaborazione  dei contenuti; 
 affidamento di incarichi; 
 valorizzazione degli interessi extrascolastici positivi;  
 impulso allo spirito critico ed alla creatività;  
 Strategie per il consolidamento delle conoscenze e delle competenze: 
 attività guidate a crescente livello di difficoltà;  
 lavori di gruppo; 
 stimolo ai rapporti interpersonali con compagni più ricchi di interessi; 
 valorizzazione delle esperienze extrascolastiche; 
 
STRATEGIE PER IL RECUPERO DELLE CONOSCENZE E DELLE COMPETENZE:
 unità di apprendimento individualizzate; 
 attività di circle-time e tutoring  ; 
  allungamento dei tempi di acquisizione degli obiettivi proposti;
  metodologie e strategie d’insegnamento differenziate;   coinvolgimento in attività collettive (es. lavori di  gruppo); 

	
STRATEGIE PER CASI PARTICOLARI (SOSTEGNO):

 unità di apprendimento e piani di lavoro personalizzati; 
 interventi di individualizzazione;
 attività di tutoring in sezione; 
 metodologie e strategie d’insegnamento differenziate; 
 allungamento dei tempi di acquisizione degli obiettivi proposti
 coinvolgimento in attività collettive (es. lavori di  gruppo) e/o progettuali; 
STRATEGIE PER LA CONTINUITÀ E L’ORIENTAMENTO:
 attività comuni infanzia-primaria
 incontro con i docenti delle classi ponte dell’Istituto;
 colloqui con le famiglie degli alunni;
 open day; 
 incontri con docenti della primaria
 visite guidate ai plessi della scuola primaria dell’IC








	ASPETTI METODOLOGICI 
	STRUMENTI
	ATTREZZATURE E SUSSIDI:

	Il processo di apprendimento privilegia le strategie di ricerca, di confronto e compartecipazione; si avvale di creatività, intuizione, curiosità; si genera nelle dimensioni ludico, emozionale, relazionale e propone la centralità della motivazione e del piacere dell’apprendere.
In questo quadro concettuale si operano le seguenti scelte metodologiche:

· inserimento graduale dei bambini nuovi iscritti con la presenza iniziale dei genitori, favorito anche dall’orario ridotto di apertura nelle prime 2 settimane di scuola;
· organizzazione per sezione aperte/utilizzo flessibile degli spazi;
· valorizzazione del gioco;
· potenziamento delle attività motorie e psicomotricità relazionale;
· laboratori quale attività alternativa all'educazione religiosa;
· sensibilizzazione alla lingua inglese a partire dai tre anni 

· continuità con l’asilo nido attraverso attività comuni;
· continuità con la scuola primaria attraverso attività di interscambio;
· documentazione ed elaborazione del fascicolo delle competenze individuali e del Piano Personalizzato delle Attività Educative;
· rilevazione precoce delle difficoltà specifiche di apprendimento;
· centralità della relazione e personalizzazione dell’azione educativa;
· attivazione nella fascia di compresenza di LABORATORI che:
· prevedono  una visione globale del bambino;
· favoriscono apprendimenti personalizzati;
· mantengono  la trasversalità dei campi di esperienza;

	Giochi, attività e test di lateralità
Testi e schede didattiche per la scuola dell’infanzia
Storie, giochi, modelli per conoscere se stessi, gli altri, il mondo vicino e lontano 
Materiali grafico-pittorici e di manipolazione.
Ricerca compartecipata tra adulti e bambini
Documentazione realizzata in itinere 


	


  Laboratorio psico-motorio
 Laboratorio teatrale 
  Spazi interni e/o esterni 
 Videoproiettore/tv
 Personal Computer portatili 
Lavagna Interattiva Multimediale
 Software didattici
Registratore-stereo portatile





















			
Lì, 				                                                   Le insegnanti:                 
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-
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TTICO 
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ANNO SCOLASTICO 


2021/22
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Percorso anni 4


 


 


LINEE GUIDA ED 


OBIETTIVI PROGETTUAL


I


 


OBIETTIVI FORMATIVI 


TRASVERSALI


 


La Scuola dell’Infanzia favorisce il percorso educativo di ogni 


bambino/a, 


da tre a sei anni, 


aiutandolo/a ad orientarsi nella molteplicità 


di stimoli ed attività.


 


Essa, attraverso il 


“FARE” dei CAMPI 


DI ESPERIENZA,


 


in coerenza 


con la normativa vigente, si propone 


la finalità di sviluppare


:


 


§


 


l’identità personale


, in modo che i bambini imparino a stare bene e 


a sentirsi sicuri nell’affrontare nuove esperienze; imparino a 


conoscersi, a scoprire i propri 


bisogni e a sperimentare ruoli in 


contesti diversi


;


 


§


 


l’autonomia


, in modo che i bambini acquisiscano la capacità di 


governare il proprio corpo, di avere fiducia in sé e negli altri, di 


provare piacere nel fare da sé e saper chiedere aiuto, di esprimere 


con 


diversi linguaggi sentimenti ed emozioni, di sviluppare la 


capacità di orientarsi;


 


§


 


le competenze


, 


in modo che imparino a riflettere sull’esperienza 


attraverso “l’esplorazione, l’osservazione e il confronto”, 


consolidando le capacità sensoriali, percettive,


 


motorie, sociali, 


linguistico 


-


 


espressive


, creative ed intellettive;


 


§


 


la cittadinanza


, 


in modo che comprendano le regole della vita 


quotidiana attraverso le relazioni, il dialogo, il primo riconoscimento 


dei diritti e dei doveri e sviluppino atteggiamenti


 


rispettosi 


dell’ambiente e della natura.


 


§


 


Stimolare lo sviluppo armonico della personalità


 


§


 


Promuovere la conoscenza di sé, degli altri e del mondo 


circostante


 


§


 


Sviluppare potenzialità personali


 


§


 


Promuovere la capacità comunicativa con codici verbali e 


multip


li


 


§


 


Stimolare la curiosità e l’interesse ad osservare ed esaminare 


fenomeni e situazioni 


 


§


 


Sviluppare l’attitudine ad analizzare problemi e risolverli


 


§


 


Promuovere la capacità di modulare e controllare le proprie 


emozioni


 


§


 


Sviluppare le capacità intuitive ed ac


quisire e consolidare le 


tecniche operative


 


§


 


Promuovere il benessere psico


-


fisico e competenze relative 


all’educazione alla salute


 


§


 


Sviluppare capacità dialogiche, collaborative e sociali 


 


§


 


Educare all’interculturalità


 


§


 


Educare alla legalità e alla cittadinanz


a attiva


 


§


 


Educare alla socia


lità attraverso il rispetto di 


regole e valori 


comuni e/o condivisi


 


§


 


Sostenere l’abitudine a lavorare in modo autonomo, in gruppo 


o singolarmente
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LINEE GUIDA ED  OBIETTIVI PROGETTUAL I  OBIETTIVI FORMATIVI  TRASVERSALI  

La Scuola dell’Infanzia favorisce il percorso educativo di ogni  bambino/a,  da tre a sei anni,  aiutandolo/a ad orientarsi nella molteplicità  di stimoli ed attività.   Essa, attraverso il  “FARE” dei CAMPI  DI ESPERIENZA,   in coerenza  con la normativa vigente, si propone  la finalità di sviluppare :      l’identità personale , in modo che i bambini imparino a stare bene e  a sentirsi sicuri nell’affrontare nuove esperienze; imparino a  conoscersi, a scoprire i propri  bisogni e a sperimentare ruoli in  contesti diversi ;      l’autonomia , in modo che i bambini acquisiscano la capacità di  governare il proprio corpo, di avere fiducia in sé e negli altri, di  provare piacere nel fare da sé e saper chiedere aiuto, di esprimere  con  diversi linguaggi sentimenti ed emozioni, di sviluppare la  capacità di orientarsi;      le competenze ,  in modo che imparino a riflettere sull’esperienza  attraverso “l’esplorazione, l’osservazione e il confronto”,  consolidando le capacità sensoriali, percettive,   motorie, sociali,  linguistico  -   espressive , creative ed intellettive;      la cittadinanza ,  in modo che comprendano le regole della vita  quotidiana attraverso le relazioni, il dialogo, il primo riconoscimento  dei diritti e dei doveri e sviluppino atteggiamenti   rispettosi  dell’ambiente e della natura.     Stimolare lo sviluppo armonico della personalità      Promuovere la conoscenza di sé, degli altri e del mondo  circostante      Sviluppare potenzialità personali      Promuovere la capacità comunicativa con codici verbali e  multip li      Stimolare la curiosità e l’interesse ad osservare ed esaminare  fenomeni e situazioni       Sviluppare l’attitudine ad analizzare problemi e risolverli      Promuovere la capacità di modulare e controllare le proprie  emozioni      Sviluppare le capacità intuitive ed ac quisire e consolidare le  tecniche operative      Promuovere il benessere psico - fisico e competenze relative  all’educazione alla salute      Sviluppare capacità dialogiche, collaborative e sociali       Educare all’interculturalità      Educare alla legalità e alla cittadinanz a attiva      Educare alla socia lità attraverso il rispetto di  regole e valori  comuni e/o condivisi      Sostenere l’abitudine a lavorare in modo autonomo, in gruppo  o singolarmente  

 

